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Instrucciones

Islas

@® Coda rompecabezas consiste en una cuadricula que contiene
ndmeros (pistas) en varios lugares. El objetivo es crear islas

rellenando los cuadrados para formar el mar de la siguiente forma:

- Cada isla contiene exactamente una pista.

- £l nimero de cuadrados en cada isla es igual al valor de la pista.
- Todas las islas estan aisladas entre si de forma horizontal y
vertical.

- No hay dreas cuadradas de mar de 2X2 o mds grandes.

- Cuando se haya completado el rompecabezas, el area rellenada
por el mar no estd desconectada. Es decir, puedes llegar de
cualquier isla a ofra navegando por el mar y sin necesidad de
cruzar una isla previa (o por las esquinas).

- Algunos rompecabezas pueden tener mas de una solucion

Ejemplo
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